Alsé tagozat — alap draszam

Digitalis kultira

Iskolank torekszik a tantargyakat minél gyermek kozelibbé, jatékosabba tenni a tanulok részére.
Ezért az 1. osztalytdl bevezetett és az 1-2. osztdlyban a matematika tantargyban kiilon
megjelend Sakkpalota, mint képességfejlesztés szemléletet, amit a 3-4. osztalyos digitalis
kultira tantargyban igyekszik tovabb folytatni.

Ez gy valésul meg, hogy az egyes témakorokhoz a jol ismert sakk szimbolumrendszert
hasznalva vezeti be a digitalis kulttra tantargyat.

Visszautalva a diakok korabbi tanulmanyaira, segitve a megértést a vizualis informaciok
alapjan, a digitalis térhez hasonldéan korlatozott kodokbdl torténd tdjékozodasra,
informacioszerzésre épiild rendszerével, parhuzamos gondolati sikon, a problémak tobb
nézOpontbdl valdé megvizsgalasdval (minimum a sajat és az ellenfél szempontjabol) valik
kivételes oktatasi eszk6zz¢ a digitalis korba belesziiletett gyermekek szdmara.

Egyben a holisztikus, vizualis informécidkra €piilé gondolkodas térnyerésével hattérbe szoruld
logikai-elemz6 gondolkodast is készségszinten képes fejleszteni.

A sakk mint oktatast segité modszer, ill. eszkoz tartalma a tanuldkat felkésziti arra, hogy
a digitalis technikat megfelelden alkalmaz6 felndttként tudjanak dolgozni, alkotni, miivelddni,
szorakozni, hogy az értékes és értéktelen informaciokat megkiilonboztessék, azok ismeretében
helyes dontéseket hozzanak, tovabba tudasukat késobb is folyamatosan frissitsék, bovitsék.

Ezen képességek fejlesztése mind nagymértékben hozzajarul a digitalis kultira tantargy jatékos
elsajatitasahoz.

Ezért vezeti be iskolank ezen szemléletet a digitalis kultara tantargyba.

Tantargy: Digitalis kultira

Evfolyam: 3. évfolyam

Idokeret: 1 ora/hét | 36 ora/év

Témakorok oraszamai:

Témakor neve Javasolt oraszam
A digitalis vilag koriilottiink 6
A digitalis eszk6zok hasznalata 14
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3
Alkotas digitalis eszkozokkel 13

Osszes 6raszam: 36
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TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— tarsaival egyiittmiikodve online €s offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6zo
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont
kialakitasaban.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt,
felsorolja fontosabb jellemzdit;

— Ondlldan vagy tanitdi segitséggel valaszt mds tantdrgyak tanuldsanak tdmogatasahoz
applikaciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejleszto digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanitdi segitséggel, majd Onalléan hasznal néhany, életkoranak megfeleld
alkalmazast, elsdsorban informaciogytijtés, gyakorlas, egyéni érdeklddésének kielégitése
céljabol.

— ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-
lelhelyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése

— Az online és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitdsa

— A digitalis vilag alapvetd 0sszefiiggéseinek megértése

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

— A sakkstratégia és a sakktaktika alapjainak elsajatitasa.

— A gyakorlat, az allando jaték, a kiprobalas mellett a rogzités, az irasbeliség igényének
felkeltése.

— Kooperaci¢ a tarsakkal, eredményes munkaszervezés.

— A kifejez6képesség és a logikus gondolkodas fejlesztése.

— A lényeges és a lényegtelen informacio valogatasa. Az iddvel vald hatékony gazdalkodas.

— Az alapvet6 fogalmak néven nevezése.

FOGALMAK
internet, digitalis, szamitégép, mobileszk6zok, informacid, program, okoseszkozok, adatok,
tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasdhoz

— Programok futtatasa, ezekben személyre szabott bedllitasok elvégzése

— A tanul6 kdrnyezetében talalhaté digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik koriilirasa

— Szituacids jatékok soran néhany informéacids tarsadalomra jellemzd ¢élethelyzet eljatszasa

— Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszkdzok alkalmazasa a differencidlt tanulasszervezés
soran

— Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatdsa, az ott taldlhato alkalmazasok hasznalata

— Sakkos portalok megismerése

— Sakkadatbézisok megismerése, kezelése, informacioszerzés a sakk adatbazisbol
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval aldtdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalo
munkajat az adott eszkdz alkalmazasa;

— a feladathoz, probléméhoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi
feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerll feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitoi segitséggel
Osszetett funkciokat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis eszk6zok ¢és fobb funkcidinak megnevezése

— A digitalis eszk6zok hasznalataval 6sszefliggd balesetvédelmi szabalyok ismerete

— Digitalis eszk6z6k hasznalata

— Digitalis eszk6zok védelme

— Problémamegoldas digitalis eszkozzel

— A digitalis eszkoz haszndlatanak korlatai

— Applikaciok alkalmazésa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali
szamitogépen

— Digitalis eszk6zok egyszeriibb beallitasi lehetdségei

— A lényeges és lényegtelen informacié megkiilonboztetése. Az iddvel vald hatékony
gazdalkodas.

— Kooperaci6 a tarsakkal, eredményes munkaszervezés.

— A taktikai gondolkodas és kombinacids latas kialakitasa.

— A fejben torténd valtozatszamitas fejlesztése.

— Pozicidjaték alapjainak lerakésa.

FoGALMAK

digitélis eszkdz, szamitdgép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezdgép,
digitalis kamera, adattarolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és
bekapcsolas, Gjrainditas, beallitasok, fliggdség, menii

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok lizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata

— Digitalis eszk6z0k hasznalata egyszeri tantargyi feladatok megoldasdhoz

— Az egyéni érdeklédésnek megfeleld ismeretek gytijtése digitalis eszkoz segitségével

— Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznalat mellett, az értelmetlen tilzott hasznalat ellen

— Beallitasok elvégzése digitalis eszkdzokon

— Néhany digitalis eszkdz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatisa €s biztonsagos
hasznalata
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— Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett
— Online sakkos jatszmakat felkindl6 lapok bemutatésa

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— egyszerli eljarasokkal meggy6zodik néhany, az interneten talalt informécio
igazsagértékérol.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany peldat az

e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és hasznalja a kapcsolattartds formait és a kommunikacid lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;
ismeri a mobileszkdzok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznélasaval
kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes adat fogalmanak értelmezése

— Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetéségeinek bemutatasa ¢s gyakorlasa

— Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipuldlt képekkel, videokkal
kapcsolatban

— Az online kommunikaci6 etikai €s biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

— Az online fiiggdéség jellemzdinek ismerete

— A személyes adatok védelme

— A mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyei €s veszélyei

FOGALMAK
internetes zaklatds, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés,
bizalmas informaciok, jelszo, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolatban

— Példak gylijtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési forméajarol

— Szituacios jaték eljatszasa az internetes tdmadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkéres
néhany formajarol

— Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a thalzott digitaliseszk6z-hasznalat
ellensulyozasara, kikiiszobolésére

— Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan 6vni sziikséges a
digitalis kommunikacio soran

— Stratégiai gondolkodast fejlesztd jatékok hasznalata

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel
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JAVASOLT ORASZAM: 13 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai éltal alkalmazott, létrehozott, megvalositott
eljarasokat;

tarsaival egyiittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiillonb6z6
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozds allaspont
kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszerli, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa
Képes dokumentum modositasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazéasa
Az elkészitett produktum mentésének és megnyitdsanak ismerete
Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése

Azonos funkcidju alkalmazasok 0sszehasonlitasa

Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése
Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszk6zok alkalmazasa

FOGALMAK
rajzoloprogram, mentés, mentés masként, meni, rajzeszkoz, alkalmazds, szerkesztés,

visszavonds, modositas, képfajl, digitalis fotd

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklédésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel

Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozasa onalldan, illetve projekt
keretében

Valasztas az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata

Az elkésziilt alkotdsok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitdsa, modositasa

A sajat ¢s az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

Meérlegelés, indoklds az adott probléma megolddsa sordn megvalositott digitaliseszkoz-
hasznalattal kapcsolatban

Sakkos oktato programok alkalmazasa, feladatok szerkesztése
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Sakkos feladvanyok készitése digitalis eszk6zon
Tarsak digitalis eszkdzon készitett sakkos feladatainak lejatszasa, értékelése, javaslattétel a
modositasra

Evfolyam: 4. évfolyam

Idékeret: 1 ora/hét | 36 ora/év

Témakorok oraszamai:

Témakor neve Javasolt oraszam
Alkotas digitalis eszkozokkel 9
Informacidszerzés az e-Vilagban 8
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3
A robotika ¢és a kddolas alapjai 16

Osszes éraszam: 36

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel

JAVASOLT ORASZAM: 9 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai 4ltal alkalmazott, létrehozott, megvalositott
eljarasokat;

tarsaival egyiittmiikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiillonb6z6
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos 4allaspont
kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszerti, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa
Képes dokumentum modositasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazasa
Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete
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— Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése

— Azonos funkcidjl alkalmazasok 6sszehasonlitasa

— Egy adott szoftver funkcidinak és lehetéségeinek értelmezése
— Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkozok alkalmazasa

FOGALMAK
rajzoloprogram, mentés, mentés masként, meni, rajzeszkoz, alkalmazds, szerkesztés,
visszavonds, modositas, képfajl, digitalis fotd

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklodésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel

— Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozasa Onalloan, illetve projekt
keretében

— Vilasztés az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

— Az adott alkalmazas bedllitdsainak hasznalata

— Az elkésziilt alkotdsok mentése

— Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, modositasa

— A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

— Meérlegelés, indoklds az adott probléma megolddsa soran megvalositott digitaliseszkoz-
hasznalattal kapcsolatban

— Sakkos oktatd programok alkalmazasa, feladatok szerkesztése

— Sakkos feladvanyok készitése digitalis eszkdzon

— Thérsak digitalis eszk6zon készitett sakkos feladatainak lejatszasa, értékelése, javaslattétel a
modositasra

TEMAKOR: Informacioszerzés az e-Vilagban
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkozokkel, forradsokbol meggy6zddik a talalt vagy kapott
informaciok helyességérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— informaciét keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.

— éllitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikdkro6l, tablazatokrél, a kapott
informaciokat felhasznalja napi tevékenysége sordn;

— informéciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

— kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

— képes feladat, probléma megolddsahoz megfeleld applikdcio, digitalis tananyag,
oktatojaték, képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

— ismeri a sakktorténet alapjait, a mult és a jelenkor legnagyobb sakkozdinak nevét.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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— Alkalmazoi készségek fejlesztése

— Bongészdprogram alapfunkcioinak ismerete

— Egyszerli kulcsszavas keresés alkalmazasa

— Pé¢ldék, tapasztalatok elemzése a hamis informécidkkal, azok felismerésével kapcsolatban

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

— Egyszerli infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazdsa a leolvasott
adatokkal kapcsolatban

FOGALMAK

bongészdprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo,
keresOkifejezés, alhir, infografika, adat, gratikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos
kifejezés, taldlat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok gyijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, névényekkel,
eseményekkel kapcsolatban

— Informaciokeresés kulcsszavak segitségével

— Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tiblazat, grafikon alapjan

— Az interneten gy(jtott informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellendrzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban

— Digitalis eszkozok hasznalatdval hires sakkozok és jatszmaik megkeresése, nyertes
Jjatszmak nyitdlépéseinek megismerése

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— egyszerli eljarasokkal meggy6zddik néhany, az interneten talalt informécid
igazsagértékérol.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat az
e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacié lehetdségeit a digitalis
kornyezetben,;

— ismeri a mobileszkdzok alkalmazéasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatdsi céli felhasznalasaval
kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes adat fogalmanak értelmezése

— Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa €s gyakorlasa

— Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videokkal
kapcsolatban

— Az online kommunikaci6 etikai €s biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

— Az online fliggdség jellemzdinek ismerete
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A személyes adatok védelme
A mobileszkdzok alkalmazasanak elényei és veszélyei

FOGALMAK
internetes zaklatas, internetfliggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés,
bizalmas informaciok, jelsz6, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacio hitelességével kapcsolatban

Példak gytijtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési forméajarol

Szitudcios jaték eljatszasa az internetes tdmadasok, zaklatdsok esetén torténd segitségkérés
né¢hany formajarol

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a thlzott digitaliseszkdz-hasznalat
ellensulyozésara, kikiiszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan dvni sziikséges a
digitalis kommunikacié soran

Stratégiai gondolkodast fejlesztdjatékok hasznalata

TEMAKOR: A robotika és a kédolas alapjai
JAVASOLT ORASZAM: 16 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

kivélasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazésok koziil azokat, melyek az
adott probléma megoldasahoz sziikségesek;

eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszerii
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhadny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, €s néhany egyszeri
esetben modositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii
eszk6zok segitségével megvalositja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

egy adott, mindennapi ¢letbdl vett algoritmust elemi 1€pésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatod kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

a valddi vagy szimulalt programozhaté eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

adott feltételeknek megfeleld6 kodsorozatot tervez ¢és hajtat végre, torténeteket,
meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkozzel.

képes fejben 3-4 1épéses valtozatok kiszamitasara;
ismereteit onalldan tudja alkalmazni;
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egyszerl technikai eszkdzoket megfeleld modon képes hasznalni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszert, hétkoznapi algoritmusok felismerése, tevékenység tjan torténd megvalositasa
Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése

Algoritmus 1épésekre bontasa

Algoritmus kivalasztasa

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével
Egyszert algoritmusok kodolasa pl. padlorobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatasa

Kodolas teveékenyseggel

Kodolas grafikus feliileten

Neéhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa

A lényeges ¢€s 1ényegtelen informacid megkiilonboztetése.

Az iddvel valo hatékony gazdalkodas.

Kooperacié a tarsakkal, eredményes munkaszervezés.

Problémamegold6 gondolkodasban vald gyakorlottsag és eredményesség fokozasa.
A jaték minél atfogobb, mélyebb ismerete.

Osszefiiggések értelmezése és megfogalmazasa.

FOGALMAK
robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, koédolas, végrehajtas,
modositas, utasitas, elagazas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran
alkalmazunk

Adott utasitasoknak megfeleld mozgas (1épegetés) egy kijeldlt teriileten, robotpalyan
Algofejtorék megoldasa modell segitségével

A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a
mozgasok lelépegetése

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

Egyszerti mozgasok kodolasa padlorobottal

A robot mozgasanak elemzése

Az adott koddsor modositasa Gjabb feltételek alapjan

Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

Onallo torténetek kodolasa robot segitségével

Tamadasi és védekezési stratégidk készitése digitalis eszkozzel,

Padlorobot programozasa a sakktabla bejarasara a sakkfigurak 1épésmodjaival
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